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En la era de la informacion y el avance tecnolégico sin precedentes, la integracion de la
Inteligencia Artifcial (IA) en la educacion ha emergido como un tema de creciente rele-
vancia y debate. Desde el surgimiento de modelos de IA generativa hasta la implemen-
tacion de herramientas innovadoras en el aula, el panorama educativo se encuentra en
constante transformacion.

El objetivo de este informe es promover, tanto entre profesores como estudiantes, un uso
efcaz, responsable y ético de la Inteligencia Artifcial Generativa dentro de la educacion
superior. Sin embargo, no pretende ser una guia exhaustiva de software de Inteligencia
Artifcial ni de experiencias educativas concretas con Inteligencia artifcial. A tal fn se ha
habilitado la web: Web de docenc_ia. Tanto la web como el informe se actualizaran de
forma periddica segun los nuevos desarrollos relacionados con la IA generativa. Puedes
compartir ideas y sugerencias en la siguiente direccion de correo electronico: docenc.ia@
ubu.es

La Inteligencia Artifcial generativa, un campo que ha cobrado gran notoriedad en los
tltimos afos, constituye el eje central de este informe. Desde el reconocimiento de su
potencial transformador hasta la consideracion de sus implicaciones éticas y sociales,
exploramos diversos aspectos relacionados con la aplicacion de la IA en la educacion.
Este informe no solo ofrece un andlisis detallado de las herramientas y tecnologias dispo-
nibles, sino que también examina criticamente las oportunidades y desafios que surgen
en el proceso de integracion.

A través de una cuidadosa revision del panorama internacional, examinamos las estrate-
gias y enfoques adoptados por diferentes paises en relacion con la IA en la educacion.
Desde las iniciativas impulsadas por la UNESCO y la Union Europea hasta las politicas
nacionales implementadas por Estados Unidos, el Reino Unido, Rusia y China, analizamos
como diversas naciones estan abordando esta cuestion fundamental. Al hacerlo, desta-
camos la necesidad imperante de equilibrar el progreso tecnoldgico con consideraciones
éticas y sociales, garantizando asi un futuro educativo equitativo y sostenible.

A lo largo de estas paginas, también exploramos ejemplos concretos de como la IA esta
transformando la creacion de materiales educativos y el proceso de ensefianza-apren-
dizaje. Desde el uso de chatbots y herramientas de gamifcacién hasta la generacion de
contenido multimedia, examinamos coOmo la IA esta enriqueciendo la experiencia educati-
vay ampliando las posibilidades pedagdgicas. Ademas, presentamos propuestas concre-
tas para la integracién de la IA en el aula, destacando proyectos innovadores que buscan
potenciar el aprendizaje colaborativo y el desarrollo de habilidades practicas en IA.
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Qué son las IA generativas

La Inteligencia Artifcial generativa (IA ge-
nerativa) se refere a una clase distinta de
Inteligencia artifcial que utiliza modelos de
aprendizaje profundo para generar contenido
similar al humano, como imagenes o palabras,
en respuesta a instrucciones complejas y va-
riadas. En este contexto, algunos ejemplos de
IA generativa son ChatGPT y DALL-E, ambos
desarrollados por OpenAl. Estos sistemas de
IA son capaces de comprender diversos len-
guajes humanos y producir respuestas ricas
y estructuradas. El aspecto generativo los
distingue de otros modelos de IA, ya que les
permite no sélo dar respuestas, sino también
generar el contenido de esas respuestas (Lim
et al., 2023).

“La capacidad de un sistema para interpretar
datos externos, utilizar estos datos para lograr
metas especifcasy llevar a cabo acciones que
maximizan las posibilidades de éxito en una
tarea concreta” (Morduchowicz, s. f., p. 15).

Ambas perspectivas en Inteligencia Artifcial
coinciden en la importancia central de la in-
terpretacion de datos. En el caso de la IA ge-
nerativa, que emplea modelos de aprendizaje
profundo como ChatGPT y DALL-E para crear
contenido humano-simulado, y en la defnicién
de Morduchowicz, que enfatiza la capacidad
de un sistema para interpretar datos externos
con el objetivo de lograr metas especifcas.
Esta convergencia resalta la critica funcion
de la interpretacion de datos como elemento
esencial para el éxito y la ejecucién efectiva de
tareas especifcas en el ambito de la Inteligen-
cia Artifcial.
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La Integracion de la Inteligencia
Artifcial en la Educacion

En la era actual, caracterizada por avances
tecnoldgicos, la educacion desempefia un
papel fundamental en la formacion de ciu-
dadanos criticos y conscientes. De acuerdo
con Hernando Calvo et al. (2022), el objetivo
fundamental de la educacion es la formacion
de ciudadanos criticos, por lo que es esencial
que los estudiantes estén informados sobre
las oportunidades que la Inteligencia Artifcial,
una tecnologia en constante avance, tendra un
impacto crucial en la educacion.

En la misma linea de refexion sobre la educa-
cion y la tecnologia, el autor también expresa
que la integracion digital juega un papel fun-
damental. Se refere a esta integracion como
el momento en que la tecnologia nos brinda
la capacidad de sustituir o redefnir algunas
formas tradicionales de abordar el proceso de
ensefianzay aprendizaje. Esta nocion destaca
como la tecnologia no solo proporciona opor-
tunidades de mejora, sino que también tiene
el poder de transformar y reinventar la manera
en que concebimos la educacion.

La UNESCO (2021), propone una vision inte-
gral y refexiva sobre la integracién de la Inte-
ligencia Artifcial (IA) en la educacion, recono-
ciendo tanto los avances recientes como las
limitaciones actuales. Para avanzar de manera
efectiva, se sugiere una estrategia basada en
cuatro categorias emergentes de aplicaciones
de IA centradas en necesidades especifcas:
gestion e imparticion de la educacion, apren-
dizaje y evaluacion, empoderamiento de los
docentes y mejora de la ensefianza, y aprendi-
zaje a lo largo de la vida.

En cuanto a la gestion e imparticion de la edu-
cacion, se destaca el potencial de la IA para
automatizar procesos administrativos, como
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admisiones, horarios y control de asistencia.
Ademas, se resalta la importancia de la ana-
litica del aprendizaje para utilizar macro da-
tos y proporcionar informacién valiosa a do-
centes, gestores y estudiantes. Este enfoque
puede prever posibles desafios, identifcando
estudiantes en riesgo de fracasar y ofreciendo
orientacion personalizada.

En el ambito del aprendizaje y evaluacion, se
propone la aplicacion de la IA para organizar
contenidos de aprendizaje en diversas pla-
taformas, adaptandolos a las necesidades
individuales de los estudiantes. Un proyecto
especifco busca hacer mas accesibles los re-
cursos educativos abiertos a través de un ana-
lisis personalizado. Sin embargo, se advierte
sobre la necesidad de garantizar la precision y
la equidad en la recopilacion y analisis de da-
tos, evitando sesgos y suposiciones defcien-
tes.

El empoderamiento de los docentes y la me-
jora de la ensefianza se destacan como otra
area clave, donde la IA puede desempefiar un
papel crucial. Se sugiere que las aplicaciones
de tutoria disefladas para apoyar tanto a do-
centes como a estudiantes pueden ser espe-
cialmente benefciosas. Esto implica un enfo-
gue integral que reconozca la interconexion de
las categorias propuestas.

Justifcacion de la importancia
del tema en el contexto educativo
actual

En el panorama educativo contemporaneo, la
integracion de la Inteligencia Artifcial (1A) se
ha convertido en un tema central de discusion
y refexion. Mientras exploramos las posibili-
dades transformadoras que la IA puede apor-
tar al aprendizaje y la ensefianza, es esencial
abordar las preocupaciones fundamentales
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que rodean su aplicacion. Una de las principa-
les preocupaciones que emerge al considerar
la IA en el ambito educativo es la presencia po-
tencial de sesgos en los datos utilizados para
entrenar estos sistemas avanzados.

“Una de las mayores preocupaciones en el uso
de la IA son los sesgos que esos datos pue-
den provocar en los resultados; estos sesgos
son el refejo de las discriminaciones reales
que existen en la sociedad. No toda la pobla-
cion tiene la misma representacion en los da-
tos que se utilizan, por lo que los resultados
de la Inteligencia Artifcial pueden generar
discriminacion de género, racial, por edad o
por procedencia” (Hernando Calvo et al., 2022,
p. 19).

En este contexto, es esencial abordar la Inteli-
gencia Artifcial con una mirada critica, incor-
porando un enfoque responsable en su aplica-
cion y respaldandolo con una legislacion que
supervise y regule su uso. La conciencia de
los posibles sesgos y discriminaciones que
podrian surgir subraya la importancia de un
abordaje cuidadoso y ético al aprovechar las
innovaciones de la IA en el contexto educativo
actual.

En ese sentido, y en relacién con las regula-
ciones de la Inteligencia Artifcial, cabe desta-
car que se establecio el Consenso de Beijing,
presentado por la UNESCO, (2019) destaca la
importancia de la integracion de la Inteligen-
cia Artifcial (1A) en la educacion y propone di-
rectrices fundamentales para su implementa-
cion. Se enfoca en diversos aspectos, desde la
introduccion de nuevos modelos de educacion
facilitados por la IA hasta el apoyo a los do-
centes en sus responsabilidades educativas.

El Consenso también aborda aspectos éticos,
de privacidad y seguridad de datos, promo-
viendo un uso responsable de la tecnologia.



"= UNIVERSIDAD
¥ DEBURGOS

La investigacion en el ambito de la Inteligen-
cia Artifcial (IA) aplicada a la educacion es
esencial, ya que permite optimizar su poten-
cial positivo y mitigar los posibles riesgos y
desafios asociados. En este contexto, es cru-
cial abordar problemas emergentes, como la
adaptacion de los métodos de ensefianza y la
formacion de los educadores, para aprovechar
al maximo las herramientas de IA. De esta ma-
nera, la investigacion en IA no solo contribuye
a comprender mejor las implicaciones de la
IA en la educacion, sino que también facilita
la implementacion de medidas practicas que
garanticen un uso efectivo y ético de esta tec-
nologia en los entornos educativos.

La IA en contextos
internacionales

En este apartado, nos adentraremos en las es-
trategias de Inteligencia Artifcial empleadas
por EE.UU., el Reino Unido, la UE, Rusia y China,
respaldandonos en la investigacion de Monta-
sari, (2023). En primer lugar, nos enfocaremos
en resumir las conclusiones a las que llegé
el autor, proporcionando asi una base solida
para el analisis subsiguiente.

Reino Unido: El Reino Unido busca consolidar-
se como lider global en Inteligencia Artifcial
(IA) con una inversion signifcativa de £2.3 mil
millones. Aunque enfatiza la colaboraciény la
ética, la adopcion de un enfoque mas centrado
en Estados Unidos después del Brexit plantea
interrogantes sobre la alineacion en temas
como la proteccion de datos.

La estrategia britanica se basa en tres pilares:
impulsar la innovacion mediante la colabora-
cion, equilibrar la distribucion de benefcios de
la IA y establecer un marco regulatorio sélido.
Busca no solo el liderazgo econdmico en 1A
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sino también fortalecer la seguridad nacional
y las inversiones estratégicas, superando la
concentracion actual en Londres y el sureste
del pais.

Unioén Europea: La Union Europea (UE) des-
taca por una estrategia global en Inteligencia
Artifcial que prioriza el desarrollo interno y
considera aspectos éticos y sociales. Evallua
los sistemas de IA de “alto riesgo” y aprove-
cha legislacion tecnoldgica existente, como el
Reglamento General de Proteccién de Datos
(RGPD). Aunque enfrenta desafios fnancieros
y geografcos, la UE busca posicionarse como
lider mundial, promoviendo la colaboracion
entre Estados miembros.

La estrategia de la UE se enfoca en cultivar ta-
lento propio, evaluar riesgos y aplicar medidas
éticas. Para mantenerse a la vanguardia, la UE
debe implementar su estrategia con rapidez y
abordar desafios como la brecha de fnancia-
cion y el desarrollo tecnologico.

Estados Unidos: La estrategia estadouniden-
se de IA destaca la coordinacion sin imponer
regulaciones gubernamentales restrictivas.
Aunque lider, enfrenta desafios de desigual-
dad economica y riesgos laborales. A diferen-
cia de la administracién Obama, la Trump des-
vio la atencién de las preocupaciones éticas,
pero el énfasis en el impacto humano persiste.
Se destaca la necesidad de un enfoque bipar-
tidista y la priorizacién de la IA en futuras pro-
puestas.

EE.UU. lidera el desarrollo de la IA, aprovechan-
do fnanciamiento y talento. La estrategia se
centra en el impacto humano y reconoce los
riesgos asociados, especialmente en el lugar
de trabajo, lo que requiere atencion bipartidis-
ta en medio de incertidumbres sociopoliticas.

China: China aspira a liderar la IA mundial con
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planes ambiciosos que incluyen investigacion,
desarrollo, normativas éticas y seguridad. Su
estrategia, plasmada en la “AIDP”, busca ser
lider mundial en varias disciplinas de IA para
2025 vy el principal centro de innovaciéon en
2030. China planea atraer talento global, me-
jorar la formacion local y establecer normas
globales.

La estrategia china abarca multiples iniciativas
nacionales, destacando su enfoque en la edu-
cacion, desarrollo de talento y establecimiento
de normas éticas y de seguridad. Su objetivo
es desarrollar un sector de IA de 1 billon de
yuanes en 2030, demostrando su compromiso
con la gobernanza global de la IA.

Rusia: Rusia inicié su enfoque colaborativo
para la IA en 2016, centrando la participacion
del sector privado. Aunque enfrenta retos f-
nancieros, introduce enfoques innovadores,

_‘IO_
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como espacios aislados de regulacion para
fomentar la innovacion. La colaboracién publi-
co-privada se destaca en la “Hoja de ruta para
la Inteligencia Artifcial”.

Los “Decretos de Mayo’ y la Estrategia Na-
cional para el Desarrollo de la IA enfatizan la
participacion del sector privado. Aunque Rusia
aspira a liderar la modernizacion tecnolégica,
la limitacion de fondos y recursos plantea in-
certidumbres sobre la realizacion de sus pla-
nes ambiciosos en el corto plazo.

La revision de la |A a nivel internacional subra-
ya la diversidad y desafios inherentes a cada
enfoque nacional. Aunque se observan lideraz-
gos tecnoldgicos y distintas visiones, y limita-
ciones fnancieras, es imperativo destacar la
importancia de equilibrios éticos y sociales en
la implementacién de la IA.
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COMO UTILIZAR LA IA
EN LA DOCENCIA

GENERACION
DE MATERIALES
PARA LA IA

DESARROLLO DE
HABILIDADES CON IA

RETOS Y CONSIDERACIONES
ETICAS
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Generacién de Materiales == e oo wiovaios ampio o
para Asignaturas

educativos. Explora la tabla a continuacion
para descubrir las capacidades de asistentes
En la era digital, la Inteligencia Artifcial ha como BARD Al COP”_OTy CLAUDE, asi como
transformado la creacién de contenido edu- herramientas para la mejora de textos, crea-
cativo, ofreciendo una gama diversa de he-  jsp visual y mas. Estas herramientas no solo
rramientas para asistencia, manipulacién de simplifcan el proceso creativo, sino que tam-
textos, generacion de imagenes y edicion de  pign abren nuevas oportunidades para la en-

audio. Desde ChatGPT de OpenAl hasta Deepl  sgfanza y la creacion de contenido educativo
para traducciones y Wishper para transcripcio- de calidad.

Ejemplos de herramientas de |IA para crear contenido educativo

ASISTENTES
o 0 O A

CHAT GPT BARD Al COPILOT CLAUDE PERPLEXITY POE
Asistente de Asistente de Asistente de Asistente de Asistente conec- Permite acceder
OpenAl. Google. Microsoft. Anthropic. tado a Internet.  a varios asisten-
tes

© PersonalChat

HARPA  PERSONALCHAT LUZIA MONICA

Asistente integrado  Asistente gratuito  Asistente integra- Asistente de crea- Asistente integra-
en Chrome. para crear chatbots. do en Whatsapp.  cion espafiola. do en Chrome.

AUDIOS

Sl I

ESTUDYFETCH MOISES WRITEOUT CASSETTEAI ELEVENLABS

Transcribe audio  Elimina voces e Transcribey Crea a partir De a voz en dife-
de tus clases. instrumentos.  traduce cualquier  de texto audios rentes textos.
archivo de audio. breves.

-12 -
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TEXTOS

Traduce textos
y documentos
en diferentes
idiomas.

PAPERPAL

Mejora la es-
critura acadé-
mica.

LEONARDO

Crea image-
nes a partir de
texto.

PROMEAI

Editor de ima-
genes.

Sube un pdfy Asistente de es- Mejorar textos y

tas.

WRITESONIC

Genera texto,
resume con-
tenido, corrige

gramaticalmente

y mas.

CANVA

Multiples
herramientas
de edicion de

imagenes

KREA

Crea arte digital.

Promptsde  Toma de no- Editor que
realiza pregun- critura integrado realiza chequeos |A que resuel- tasy organiza- autocompleta,
en Chrome. ortografcos ven multiples cion. parafrasea,
para detectar  tareas: traducir resumey genera
PDFs. historias.
QUILL SMODIN OFFICE STRUT LATEX
Analizar textos y Reescribe ANSLATOR Espacio detra- Crea docu-
sugiere cambios  textos, cambia  Traduce PDF,  bajo colabora-  mentosy
enlaestructura  expresiones... DOCX, XLSX, tivo. presentacio-
delaoracion,  problemas de PPTX, EPUB, SRT, nes a partir de
la eleccion de estilo. TXT, HTML, ZIP- ChatGPT.
palabrasyla tareas: traducir
cohesion general PDFs.
del texto.
DALL-E FRIREFLY UNPROMPT.AI LENSGO
Crea imagenes a Multiples Crea imagenes a Crea imagenes a
partir de texto. herramientas partir de texto. partir de texto.
de edicion de
imagenes.
CAPCUT HOTPOT Al PLAYGROUND MIDJOURNEY
Convierte texto Retoca fotos. Creay edita ima- Crear imagenes a
en imagenes. genes. partir de texto.

_‘|3_
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La incorporacion de Inteligencia Artifcial (IA) en la generacion de materiales para asignaturas
marca un avance signifcativo en la forma en que concebimos y creamos contenido educativo.
Este panorama diverso de herramientas, que van desde asistentes como ChatGPT de OpenAl
hasta plataformas especializadas como COPILOT y CLAUDE, presenta un abanico de posibilida-
des que transforman la educacioén en la era digital.

La generacion de imagenes a partir de texto, facilitada por herramientas como Dall-E, Leonardo, y
PromeAl, abre nuevas dimensiones en la creacion visual para la ensefianza. Esto no solo enrique-
ce la presentacion del material, sino que también puede ayudar a visualizar conceptos abstractos,
haciendo que el aprendizaje sea mas accesible y atractivo para los estudiantes.

Propuestas de actividades en el
aula utilizando IA.

El Centro de Ensefianza Virtual UBUCEV ha es-
tado desarrollando estrategias de aprendizaje
activo, entre las cuales destaca la aplicacion
de la técnica Jigsaw y Método de Casos. En
esta ocasién, nos proponemos adaptar y fu-
sionar la técnica Jigsaw y métodos de casos
con la Inteligencia Artifcial (1A).

Presentaremos una propuesta que los docen-
tes podran ajustar y aplicar a diferentes asig-
naturas dentro de su plan de estudios. Con
esta iniciativa, buscamos integrar de manera
efectiva la ensefianza activa con herramientas
innovadoras de IA, especifcamente utilizando
la técnica Jigsaw y Método de Casos como
vehiculo para potenciar el aprendizaje colabo-
rativo y la comprension profunda de temas re-
lacionados con la Inteligencia Artifcial.

Un Chatbot es un asistente con el que se pue-
de interactuar.

Proyecto 1: Creacion de Chatbots de IA
sobre Historia del Arte

Tema: Historia del Arte

Vocabulario: Periodos artisticos, movimien-
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tos, artistas destacados, conceptos de Inteli-
gencia Artifcial, disefio y desarrollo de chat-
bots.

Duracion estimada: 4 semanas
Objetivos:

1. Dominar los conceptos fundamentales
de Historia del Arte.

2. Adquirir habilidades préacticas en el dise-
fio y desarrollo de chatbots con Inteligen-
cia Artifcial.

3. Fomentar la colaboracion y la ensefianza
entre los estudiantes a través de la técnica
Jigsaw.

4. Aplicar conocimientos de Inteligencia Ar-
tifcial en un contexto creativo y educativo.

Preparacion:

Proporcionar recursos sobre Historia del Arte
y tutoriales sobre el uso de la herramienta
PERSONALCHAT.

1. Crear un banco de datos con informa-
cién sobre periodos artisticos, movimien-
tos y artistas.
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Desarrollo de
Habilidades con IA

Ejemplos practicos de como los educado-
res pueden capacitar a los estudiantes en
el uso de herramientas de IA.

Los educadores pueden formar a los alumnos
en el uso de herramientas de IA incorporando
a su ensefianza diversas herramientas basa-
das en la IA y al mismo tiempo, adaptar los
programas de formacion en IA a cada asigna-
tura dentro de su plan de estudios.

Algunos ejemplos practicos son:

Creacion de contenidos:

1. Los profesores de educacién superior
pueden utilizar herramientas de IA como
ChatGPT, Dall-E y Midjourney para crear pre-
sentaciones, textos y videos.

2. Produccion de Contenidos Multimedia: La
combinacion de herramientas de Inteligen-
cia Artifcial como Pictory y SlidesGo permi-
te a los educadores crear contenido multi-
media interactivo para una experiencia de
aprendizaje inmersiva y efectiva.

Fines académico-técnicos:

1. Los profesores de educacidén superior
pueden utilizar herramientas de |IA para ex-
plicar el funcionamiento de la IA, obtener
informacion, permitir a los estudiantes ex-
perimentar con herramientas de IA y reali-
zar tareas relacionadas con la investigacion
como la traduccién de textos y el andlisis de
datos. Utilizando herramientas como Deepl,

ElevenLabs y Simple ML for Sheets.

2. Para la toma de notas y organizacion
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los docentes pueden utilizar herramientas
como Noty.Ai, especifcamente en tareas de
investigacion y experimentacion con herra-
mientas de IA. Los estudiantes pueden re-
gistrar observaciones, resultados y conclu-
siones de manera estructurada.

3. Al proporcionar acceso a varios asisten-
tes de IA, POE podria ser empleado para ob-
tener informacion diversa relacionada con
el andlisis de datos, aprovechando la capa-
cidad de diferentes asistentes para abordar
distintas areas de estudio.

Cursos:

1. Cursos de programacioén: Las herramien-
tas asistidas por IA pueden utilizarse en
los cursos de programacion de las univer-
sidades para mejorar el aprendizaje de los
alumnos y proporcionarles aplicaciones
practicas. Puede utilizar herramientas como
Planeo, Copilot, Al Code Reviewer, y Al Data
Sidekick.

2. Cursos de investigacion: Los cursos de
ofrecen herramientas avanzadas basadas
gue integran IA, como Elicit y SciSpace, que
simplifcan el analisis y procesamiento de
datos. Estas herramientas permiten a los
estudiantes explorar efcientemente millo-
nes de articulos y acceder a trabajos de in-
vestigacion detallados, lo que facilita la bus-
gueda de informacion relevante. Ademas,
fomentan la colaboracién y la efciencia en
el trabajo en equipo al promover una presen-
tacion efectiva de la informacion en proyec-
tos de investigacion.

Es fundamental resaltar que la selecciéon de
herramientas puede adaptarse de acuerdo
con la disponibilidad y preferencias del educa-
dor. Para garantizar una formacion efectiva en
el uso de herramientas de IA, es esencial que
los profesores mantengan una actitud positi-
va hacia la integracion de estas tecnologias en
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Demostracion de como programar aplicaciones web
con Inteligencia Artifcial

En esta seccion, exploraremos otra alternativa para que los docentes eduquen en Inteligencia
Artifcial a los estudiantes. Utilizaremos el modelo CHATGPT para interactuar y generar cédigo
fuente para tres aplicaciones: una calculadora, un juego de Tic Tac Toe y un reloj digital emplean-
do HTML, CSS 'y JavaScript.

Insertamos en CHATGPT el siguiente Prompts: NP

PROMPTS 6 -
w

CALCULADORA

Crea el codigo fuente para una calculadora digital que sirva para sumar, restar, dividir y multi-
plicar numeros.

Hazlo utilizando solo HTML, CSS y JavaScript.

Haz el codigo todo lo optimizado y simple posible.

Haz que tenga un disefio sencillo, moderno y minimalista.

Haz que utilice el color azul para los numeros de la calculadora.
Haz que la pantalla de la calculadora sea de color gris.

Haz que el fondo de la calculadora sea de color verde.

Haz que en la parte superior derecha del fondo de la calculadora digital este escrito la pala-
bra: UBUCEV

Adaptado de (SALVAJE, 2023).

Para verifcar su funcionamiento, copiaremos y pegaremos el cédigo en CodePen para visualizar
y testear la calculadora que hemos creado. CodePen es una plataforma disefiada para probar y
mostrar fragmentos de cédigo HTML, CSS y JavaScript.

Una vez que tengamos todo listo, enlazaremos los cédigos a la pagina en la que deseamos que
estén visibles para el usuario.

Seguiremos los mismos pasos para crear el Juego de Tic Tac Toe y el Reloj Digital, utilizando los
siguientes Prompts.

_20_
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Experiencias exitosas de integracion de 1A
en programas acadéemicos.

La integracién de la IA en los programas aca-
démicos ha tenido resultados positivos, como
revela un estudio realizado por Laato et al.
(2020) en la Universidad de Turku, Finlandia.
El estudio se centro en un modulo multidis-
ciplinario de 25 créditos sobre IA, disefiado
para estudiantes de todas las facultades, con
el objetivo de proporcionar una comprension
global de la IA y sus implicaciones en diversos
campos. La principal razén para inscribirse en
este modulo fue el interés en el tema, seguido
por la necesidad de competencias en IA en el
ambito laboral y la relevancia de la A en la so-
ciedad.

El médulo generd interés en todos los departa-
mentos, destacando la necesidad de una edu-
cacion multidisciplinaria en IAy laimportancia
de la adaptabilidad de las universidades para
satisfacer nuevos requisitos. La respuesta po-
sitiva de los estudiantes de diferentes areas
resalta el impacto transversal de la IA en di-
versos campos, lo que subraya la urgencia de
preparar a los estudiantes con una formacion
amplia en |A para enfrentar desafios y aprove-
char oportunidades.

El estudio también destaca la motivacion de
los estudiantes por adquirir competencias en
IA para el ambito laboral, planteando la pre-
gunta sobre como las instituciones académi-
cas pueden equilibrar la teoria con la aplica-
cion practica de la IA. La integracion exitosa
de la IA en programas académicos benefcia
a estudiantes y sociedad, y plantea impor-
tantes interrogantes sobre la evolucion de la
educacion superior y la preparacion de futuros
profesionales en un mundo tecnolégicamente
impulsado.

Un caso de éxito adicional es la Universidad
de Murcia, (s. f.) que ha lanzado Lola, un chat-
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bot de Inteligencia Artifcial desarrollado en
colaboracion con Google, 1 million bot, y fnan-
ciado por el banco Santander. Lola, disponible
desde junio, cumple la funcién de guiar a los
futuros estudiantes en los tramites de preins-
cripcion y matricula, resolviendo dudas rela-
cionadas con fechas y procesos. Durante su
fase piloto, ha logrado resolver el 90% de las
consultas, abarcando temas como la EBAU,
la revisidn de exadmenes y las notas de corte.
Este proyecto refeja la decidida apuesta de la
universidad por la tecnologia, anticipando la
integracion de la Inteligencia Artifcial en la ex-
periencia estudiantil.

Retos y Consideraciones
Eticas

Discusion sobre los desafios éticos aso-
ciados con el uso de IA en la ensefianza.

La introduccion de la Inteligencia Artifcial (1A)
en la ensefianza plantea diversos desafios, tal
como sefala la UNESCO, (2022) en su declara-
cion. Algunos de estos desafios incluyen:

Brechas digitales y desigualdades en el ac-
ceso: A pesar de los esfuerzos para promover
la adquisicion de competencias previas en IA,
la disparidad en el acceso a la tecnologia digi-
tal sigue siendo un problema. Las diferencias
econdmicas y geografcas pueden ampliar la
brecha digital, afectando la participacion efec-
tiva en entornos impulsados por la IA.

Necesidad de competencias previas: promo-
ver “competencias previas” abarca habilida-
des que van més alla de las técnicas de IA,
incluyendo la alfabetizacion basica, aritmeé-
tica elemental, competencias digitales y de
codifcacion, asi como habilidades sociales
y éticas. La implementacion efectiva de estos
programas es un desafio, especialmente en
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Sugerencias para abordar preocupaciones
éticas y garantizar un uso responsable de
la tecnologia.

La UNESCO, (2022) en educacion, ciencia,
cultura, comunicacion e informacion, propo-
ne recomendaciones para fomentar el uso
responsable de la Inteligencia Artifcial, cuyo
contenido se resume en sus directrices.

1 Promocion de Conocimientos en IA:

« Fomentar colaboraciéon entre Estados
Miembros, organizaciones internaciona-
les y entidades educativas.

* Impartir conocimientos sobre IA a todos
los niveles para empoderar a la pobla-
cion y reducir brechas digitales.

2 Desarrollo de Competencias Previas:

* Promover adquisicion de “competencias
previas” para la educacion en IA, inclu-
yendo alfabetizacion basica, habilidades
digitales y ética de la IA.

* Incentivar pensamiento critico, trabajo en
equipo y habilidades socioemocionales.

3 Sensibilizacion y Programas Educativos:

* Realizar programas de sensibilizacion
sobre avances, datos y desafios de la IA.

* Accesibles para grupos técnicos y no
técnicos, destacando el impacto en los
derechos humanos.

4 Investigacion Responsable:

* Apoyar iniciativas de investigacion sobre
el uso ético de la IA en educacion.

* Evaluar calidad de educacion y efectos
en educandos y docentes.
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5 Promocion de la Diversidad:

* Promover liderazgo y participacion de
grupos diversos en programas de educa-
cionen IA.

» Desarrollar planes de estudios éticos de
IA, colaborando entre competencias téc-
nicas y humanisticas.

6 Formacion en Etica para Investigadores:

« Garantizar formacion en ética de la inves-
tigacion para los investigadores en IA.

» Exigir consideraciones éticas en concep-
ciones, productos y publicaciones.

7 Facilitar Acceso a Datos para Investiga-
cion:

* Incentivar a empresas privadas a facilitar
acceso a datos para la investigacion.

e Asegurar conformidad con normas de
privacidad y proteccion de datos.

8 Investigacion Interdisciplinaria y
Evaluacion Critica:

* Promover investigacion interdisciplinaria
en IA, incluyendo disciplinas més alla de
STEAM.

* Asegurar que evoluciones en tecnologias
de IA se basen en investigaciones cienti-
fcas rigurosas e independientes.

9 Conciencia sobre Benefcios y Riesgos:

* Alentar a comunidades cientifcas a ser
conscientes de benefcios, limites y ries-
gos de la lA.

* Celebrar y apoyar el papel de la comuni-
dad cientifca en la contribucion a politi-
cas y concienciacion.
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Generacion de Rubricas y Listas de Cotejo

Ejemplos de como la IA puede facilitar la creacion de criterios de evaluacion.

En el marco de esta exploracion sobre la infuencia de la Inteligencia Artifcial en la creacion de
criterios de evaluacion mediante prompts educativos, se brindara una breve explicacion sobre el
modelo propuesto por CUAIEED, (2023) para la formulacion de estos prompts. Posteriormente, se
presentaran ejemplos concretos que ilustraran su aplicacion en diversos contextos educativos.

Los “prompts” son instrucciones o preguntas que le das a un modelo de lenguaje para obtener
respuestas especifcas. Son como comandos que guian al modelo a generar el tipo de contenido
gue estas buscando. La calidad de la respuesta depende de la formulacion del prompt.

Modelo para el disefio de Prompts educativos Adaptado de CUAIEED, (2023).
1. DEFINIR TAREA O ACTIVIDAD

Escriba para qué tarea relacionada con su docencia o con el aprendizaje de
sus estudiantes empleara la IAGen que usted haya elegido (ChatGPT, Bard,
Bing, etc.).

2. ELEGIR LA ACCION
Escribe el verbo asociado a la accion y tarea que quiere que la IAG ejecute:

3. SITUAR LA ACCION

Escriba los aspectos concretos, conceptuales, productos o contenidos aso-
ciados a la accion y tarea.

4. PROVEER DE CONTEXTO

Escriba aquellos elementos de la tarea que sean lo mas especifcos para
que la IAG ejecute la accion y la situacion

5. CONSTRUIR CONVERSACION

Considere que de acuerdo a la complejidad de la tarea puede optar por un
prompt Gnico o una cadena de prompts, si es el segundo caso vuelva a los
puntos 2, 3y 4 del instrumento y repitalo hasta que considere que la tarea
se ha agotado.
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enfoque mas holistico a la evaluacion. Ademas, la creatividad, la originalidad y otros aspectos
subjetivos que no pueden ser plenamente capturados por la Inteligencia Artifcial requieren la ex-
periencia y discernimiento del profesor.

En este sentido, es fundamental que la implementacion de tecnologias como la Inteligencia Artif-
cial se realice de manera refexiva y cuidadosa, con la comprension de que estas herramientas de-
ben estar al servicio de la mejora educativa y no reemplazar la conexién personal y la comprension
profunda que un profesor puede aportar al proceso de aprendizaje. La combinacion equilibrada de
la tecnologia y la habilidad humana garantiza una evaluacién completa y signifcativa que fomente
el crecimiento académico y personal de los estudiantes.

Ejemplos de Prompts

AV

Prompts para elaborar rubrica PROMPTS ~EB-

(Rubrica, s. f.)

Actla como una profesora experta en evaluacion, con experiencia en la evaluacion por com-
petencias de los alumnos. Haz una pregunta cada vez:

1) Por favor, preguntame el curso y materia de los alumnos. NO digas nada mas y espera mi
respuesta antes de continuar.

2) Preguntame la evidencia de aprendizaje o tarea que deseo evaluar.
3) Preguntame el criterio o criterios de evaluacion que deseo utilizar para la evaluacion.

4) Después haz una rubrica en forma de tabla con la informacion que tienes, no hagas mas
preguntas al usuario.

WV

PROMPTS ~ 63 -

Prompts para elaborar lista de cotejo

(Evaluar competencias, s. f.)

Actla como una profesora experta en evaluacion, con experiencia en la evaluacion por com-
petencias de los alumnos.
Haz una pregunta cada vez:

1) Preguntame el curso y la materia. NO digas nada mas y espera mi respuesta antes de
continuar.

2) Preguntame la evidencia de aprendizaje o tarea que quiero evaluar.
3) Preguntame el criterio de evaluacién que utilizaré.

4) Después no me preguntes nada mas y elabora una lista de cotejo, en forma de tabla, so-
bre el tema con una escala dicotomica para cada indicador.
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N

PROMPTS £~
L

Prompts para elaborar cuestionario
(Cuestionario, s. f.)

Haz una pregunta cada vez:

1) Saberes sobre los que deseo crear el cuestionario. NO digas nada mas y espera mi res-
puesta.

2) Preguntame si deseo afiadir criterios de evaluacion.

3) Edad o nivel educativo de los alumnos.

4) ;Deseas utilizar algun servicio particular como Google Forms, Kahoot u otro?
5) ¢Cudntas preguntas deseas incluir en el cuestionario?

6) ¢Deseas que el nivel de difcultad de las preguntas sea bajo, medio o alto?

Genera un cuestionario de preguntas para evaluar el nivel de conocimientos que tienen los
estudiantes sobre un tema especifco. Incluye la solucion a todas las preguntas

R

PROMPTS ~£13 -

Prompts para escala de valoracion
(Tabla de Escala Evaluacion, s. f.)
Actua como una profesora experta en evaluacion, con experiencia en la evaluacion por com-
petencias de los alumnos.
Haz una pregunta cada vez:

1) Por favor, pregintame el curso y materia de los alumnos. NO digas nada mas y espera mi
respuesta antes de continuar.

2) Preguntame la evidencia de aprendizaje o tarea que deseo evaluar.
3) Preguntame el criterio o criterios de evaluacion que deseo utilizar para la evaluacion.

4) Una vez que tengas esta informacion, generaras una tabla de escala de valoraciéon con
SOLO UN NIVEL DE DESEMPENO y su descripcion, que corresponderd a la descripcion de la
puntuacién maxima, también pondras el intervalo de puntuacion que se puede asignar en la
cabecera de la columna.

5) El orden es: Columna 1: Aspectos a evaluar, Columna 2: Descripcién del nivel de desem-
pefio (con el intervalo de la puntuacion entre paréntesis solo en la primera fla, por ejemplo:
(1-5), debes empezar en 1 el valor maximo decidelo tu).

6) El signifcado de la puntuacion lo pondras al terminar la tabla en forma de lista, desde la
puntuacion 1 hasta la mas alta
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Comparacion de evaluaciones tradicionales y evalua-
ciones basadas en IA

Las evaluaciones tradicionales y las evaluaciones basadas en IA tienen claras diferencias y ven-
tajas. Estos son los puntos clave a considerar:

Caracteristicas Evaluaciones Tradicionales Evaluaciones Basadas en IA
Difcultad de disefio y Difcultad en disefio y aplicacion. Adaptabilidad y facilidad en disefio gracias a la automatizacion.
aplicacion
Instantaneas limitadas del Proporcionan instantaneas limitadas del Ofrecen una visién méas matizada del aprendizaje, adaptandose
rendimiento rendimiento. a conocimientos y habilidades.
Adaptacion a la cultura Se adaptan a la cultura de escolarizacion. Se adaptan a competencias del mundo real.

escolarizada

Objetivo principal de uso Evaluacion sumativa. Principalmente utilizadas para evaluacién formativa y califca-

cion automatica.

Actitud de profesores y Actitud variada. Actitud positiva hacia la evaluacion asistida por 1A, con énfasis
alumnos en laimportancia de la participacion humana.

Contribucion a la precision | penos precisas y efcaces. Mejoran la precisién y efcacia, proporcionando informacién

y efcacia personalizada.

Aplicaciones en medicion Aplicaciones tradicionales. Incluye generacion de items, califcacion de pruebas e interpre-
educativa tacion de resultados.

Transformacion de practi- | Transformacion limitada. Contribuyen a la transformacion mediante captura y analisis
cas de evaluacion innovadores de actividades de aprendizaje.

Formacion del profesorado Requiere menos formacién especifca. Requiere formacion y mas investigacion para comprender y

y investigacion validar posibilidades.

Adaptado de (Swiecki et al., 2022), (Gonzéalez-Calatayud et al., 2021), (Braun et al., 2023), (Owan et al., 2023)

La tabla destaca las diferencias clave entre las evaluaciones tradicionales y las basadas en Inte-
ligencia Artifcial (IA) segun el texto proporcionado. Las evaluaciones basadas en la IA ofrecen
claras ventajas al proporcionar una vision mas matizada del aprendizaje, adaptandose a conoci-
mientos y habilidades individuales, y automatizando los procesos de califcacion. Ademas, per-
miten una retroalimentacion personalizada, lo que puede mejorar la experiencia educativa para
los estudiantes.

No obstante, es importante subrayar que, a pesar de las ventajas evidentes, se requiere un esfuer-
Zo continuo en investigacion y formacion del profesorado. La plena comprension y utilizacion del
potencial de la IA en la evaluacion educativa aun estan en proceso de desarrollo. La participacion
humana, especialmente en la interpretacidén de resultados y la conexién con los estudiantes, si-
gue siendo fundamental para un enfoque educativo completo.
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Impacto en
Tareas “Clasicas”

Andlisis de cémo la IA puede cambiar la
naturaleza de las tareas de evaluacion.

La IA puede cambiar la naturaleza de las ta-
reas de evaluacion en la educacion de varias
maneras. He aqui los puntos clave:

Abordar los problemas que plantean las prac-
ticas tradicionales de evaluacion:

Las evaluaciones tradicionales pueden tener
limitaciones, como la difcultad de disefio y
aplicacion, que ofrecen una vision limitada del
aprendizaje y se adaptan a la cultura escolar
en lugar de a las competencias del mundo
real. Los enfoques de la IA pueden abordar
parcialmente estos problemas proporcionan-
do visiones mas matizadas del aprendizaje y
adaptando las evaluaciones a los participan-
tes individuales (Swiecki et al., 2022).

Al proporcionar visiones mas detalladas y
adaptar las evaluaciones segun las necesi-
dades individuales, la Inteligencia Artifcial
tiene el potencial de ofrecer una evaluacion
mas precisa y contextualizada del aprendiza-
je, superando las limitaciones de los métodos
tradicionales. Este enfoque mas personaliza-
do puede contribuir a una comprensién mas
profunda de las habilidades y competencias
de los participantes en entornos educativos y
mas alla.

Automatizar las tareas de evaluacion:

La IA puede automatizar tareas como la cali-
fcacion, reduciendo el tiempo dedicado a ta-
reas administrativas y permitiendo a los profe-
sores centrarse mas en la ensefianza directa
y el compromiso con los alumnos (Vinutha et
al., 2022).
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La implementacion de la Inteligencia Artifcial
para automatizar tareas de califcacion pre-
senta una oportunidad valiosa en el ambito
educativo. El autor resalta el potencial de la IA
para liberar tiempo de tareas administrativas,
permitiendo a los profesores centrarse en la
ensefianza directa y en el compromiso mas
cercano con los alumnos.

Esta efciencia podria mejorar la calidad de
la interacciéon entre profesores y estudiantes,
promoviendo un entorno educativo mas dina-
mico y enriquecedor. La automatizacion de
tareas rutinarias a través de la Inteligencia Ar-
tifcial puede ser una herramienta valiosa para
optimizar los recursos y mejorar la experiencia
educativa en general.

La IA puede utilizarse para la correccion auto-
matica de preguntas de opcion multiple e in-
cluso de preguntas abiertas, proporcionando
informacion a los estudiantes (Braun et al.,
2023).

Una herramienta que se podria emplear en
este caso, es ZipGrade, ayudando a los docen-
tes a califcar examenes de manera rapida y
efciente.

La capacidad de la Inteligencia Artifcial para
corregir automaticamente preguntas de op-
cion multiple y, ain mas impresionante, pre-
guntas abiertas, representa una valiosa herra-
mienta educativa. El autor destaca como la 1A
puede ofrecer retroalimentacion rapida y pre-
cisa a los estudiantes. Esta automatizacién no
solo ahorra tiempo a los educadores, sino que
también brinda a los estudiantes oportunida-
des inmediatas para mejorar, fomentando asi
un aprendizaje mas efectivo y adaptado a sus
necesidades individuales. La integracion de la
IA en la correccion de examenes puede contri-
buir signifcativamente a la efcienciay la cali-
dad del proceso educativo.
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Mejorar la precision y la efcacia de la eva-
luacion:

Las herramientas de evaluacion basadas en 1A
pueden mejorar la precision y la efciencia de
las evaluaciones, generar comentarios perso-
nalizados para los estudiantes y permitir a los
profesores adaptar sus estrategias de ense-
fanza para satisfacer las necesidades indivi-
duales de los estudiantes (Owan et al., 2023).

Unas de esas herramientas podrian ser Gra-
descaope, es una plataforma de evaluacién en
linea que utiliza técnicas de Inteligencia Arti-
fcial para agilizar y mejorar el proceso de ca-
lifcacidon. Esta herramienta permite a los pro-
fesores cargar y califcar tareas, examenes y
otros trabajos de manera rapida y efciente.

La IA tiene el potencial de revolucionar las ta-
reas de evaluacion en la educacion abordando
las limitaciones de las practicas tradicionales,
automatizando tareas y mejorando la preci-
siény la efciencia.

Evaluar trabajos de
investigacion

¢ Como evaluar los trabajos de investi-
gacion realizados por los estudiantes en
tiempos de Inteligencia Artifcial, para
mitigar el uso de esta tecnologia y evitar
el plagio?

Evaluar trabajos de investigacion en tiempos
de Inteligencia Artifcial (IA) puede ser un de-
safio, especialmente cuando se busca preve-
nir el plagio y asegurar la originalidad de los
trabajos.
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En este sentido, la Universidad Oberta de Ca-
talufia ofrece de forma sintetizada algunas
pautas para prevenir las malas practicas en la
utilizacion de la IA.

Aqui hay algunas sugerencias para abordar
este problema:

1 o Utilizar los detectores de texto gene-
rado por IA con las siguientes considera-
ciones:

Actualmente, las opciones mas fables
es el hecho de preguntarle al propio
ChatGPT. Los detectores de plagio no
daran alerta alguna si el texto ha sido
parafraseado o reelaborado. Los detec-
tores de plagio pueden utilizarse como
prueba concluyente. Solo dan un grado
de sospecha, de forma que hay que pres-
tar atencion a los falsos positivos y a los
falsos negativos. No es plagio en sentido
clasico (Oberta, 2023).

2. Evaluacion de la coherencia y calidad
del trabajo:

Analiza la coherencia y calidad del tra-
bajo en términos de fuidez, estructura
y comprension del tema. Los trabajos
de baja calidad pueden ser indicativos
de realizacion fraudulenta o de la falta
de comprension del estudiante sobre el
tema.

Entrevistas y defensas orales:

Realiza entrevistas o defensas orales
para evaluar la comprension profunda
del estudiante sobre su trabajo. Pregun-
tas detalladas sobre el contenido del tra-
bajo pueden ayudar a identifcar si el es-
tudiante realmente comprende el tema.
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Consejos para
Estudiantes

Orientacion sobre cOmo los estudiantes
pueden aprovechar la IA para mejorar su
aprendizaje.

Los estudiantes pueden aprovechar la IA para
mejorar su aprendizaje de varias maneras:

La IA como tutor y apoyo al aprendizaje: La IA
puede servir de tutor y ayuda al aprendizaje,
proporcionando instrucciéon y apoyo personali-
zados a los estudiantes (Kent & Boulay, 2022).

Puede adaptarse a las necesidades de cada
estudiante y proporcionar informacion especi-
fca para ayudarles a mejorar su comprension
y su rendimiento (Alam, 2023).

Plataformas de aprendizaje basadas en IA: La
IA puede integrarse en plataformas de apren-
dizaje para mejorar el proceso de ensefianza
y aprendizaje (Kurni et al., 2023). Estas plata-
formas pueden utilizar algoritmos de IA para
analizar los datos de los alumnos y ofrecerles
recomendaciones personalizadas para seguir
aprendiendo (Huraj et al., 2023).

En este contexto, también se sugiere que los
estudiantes exploren y utilicen las herramien-
tas que pueden integrarse en plataformas edu-
cativas para mejorar su aprendizaje.

La integracion de la Inteligencia Artifcial (I1A)
en plataformas de aprendizaje representa un
avance signifcativo en la mejora del proceso
educativo. Los autores subrayan la capacidad
de la IA para transformar la forma en que los
estudiantes interactian con los contenidos.
La utilizacion de algoritmos de |A para analizar
datos individuales y proporcionar recomen-
daciones personalizadas no solo potencia el
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aprendizaje autodirigido, sino que también
crea experiencias educativas mas adapta-
das y efectivas. Esta convergencia entre tec-
nologia y educacion destaca la importancia
de abrazar innovaciones que promuevan una
educacién mas personalizada y centrada en el
estudiante.

A partir de la conversacion previa, Se proponen
algunas pautas acerca de como los alumnos
pueden aprovechar la Inteligencia Artifcial
para potenciar su proceso de aprendizaje.

Explora herramientas de Aprendizaje con IA:

Plataformas como Research Rabbit y Elicit fa-
cilitan el acceso a articulos relevantes, mien-
tras que Inciteful y LitMaps permiten la revi-
sién sistematica y la visualizacion de literatura
cientifca. IRIS.Al y RAYYAN.AI simplifcan la
gestiéon y analisis de grandes cantidades de
informacion, mejorando la efciencia en la in-
vestigacion. Herramientas como Consensus
y Scite_ utilizan IA para resumir y evaluar in-
formacion, proporcionando un enfoque efcaz
para la exploracion y evaluacion de estudios
existentes. Por ultimo, SciSpace destaca por
su capacidad para explicar trabajos de inves-
tigacion y fomentar la colaboraciéon entre in-
vestigadores, aprovechando el potencial de la
Inteligencia Artifcial para impulsar el aprendi-
zaje en el ambito académico.

Aprovecha la IA como Tutor Personal:

Busca recursos educativos que utilicen la 1A
como tutor y apoyo, como la plataforma de
Khan Academy, y Tutor Al.

Personaliza tu experiencia de aprendizaje per-
mitiendo que la IA se adapte a tu estilo Unico,
proporcionando asi una instruccién mas enfo-
cada.
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Solicita Retroalimentaciéon Personalizada:

Aprovecha la capacidad de la IA para ofre-
cer comentarios detallados y sugerencias de
mejora en tus estudios. Puedes proporcionar
material de estudio a ChatGPT vy solicitar que
genere preguntas y respuestas, asi como op-
ciones multiples, basadas en ese contenido
especifco. Esta retroalimentacion personali-
zada te ayudara a identifcar areas de fortale-
za y debilidad en tu comprension del material.

Una vez que hayas recibido esta retroalimen-
tacion, puedes utilizarla para crear fash-
cards que resuman la informacion clave. Por
ejemplo, si la IA genera preguntas de opcién
multiple sobre un tema determinado, puedes
convertir esas preguntas y sus respuestas en
fashcards en Quizlet. Esto te permitird repa-
sar el contenido de manera interactiva y con-
solidar tu comprensiéon de manera efectiva. De
esta manera, aprovecharas al maximo las he-
rramientas que ofrece la Inteligencia Artifcial
para mejorar tu aprendizaje de manera perso-
nalizada y efciente.

Participa en Experiencias de Aprendizaje In-
teractivas:

Enganchate con actividades interactivas y si-
mulaciones que la IA pueda ofrecer en plata-
formas de aprendizaje.

Utiliza estas experiencias para consolidar tus
conocimientos y aplicar lo aprendido de mane-
ra practica.

Mantente Informado sobre Innovaciones en
Educacion IA:

Esta al tanto de nuevas herramientas y enfo-
ques educativos que incorporan Inteligencia
Artifcial.

Participa en eventos educativos o comunida-
des en linea para aprender sobre las ultimas
tendencias y adoptar herramientas promete-
doras.
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Fomenta la Autodireccion en el Aprendizaje:

Utiliza la IA como un recurso para fomentar el
aprendizaje autodirigido.

Establece metas personalizadas y permite que
la IA te guie en la consecucion de esas metas.

Mantén un Equilibrio con Métodos Tradicio-
nales:

Combina el uso de la IA con métodos tradicio-
nales de estudio para obtener una perspectiva
completa.

Aprovecha la fexibilidad de la IA, pero no des-
cuides las practicas probadas y tradicionales.

Establecimiento de normas y ética en el
uso de tecnologias de IA por parte de los
estudiantes.

Tomando como referencia la informacion con-
ceptual proporcionada por Samaniego, (2022)
sobre los desafios éticos en la aplicacion de la
Inteligencia Artifcial a la educacién en linea,
y considerando la relevancia de estos retos,
se ha elaborado una serie de normas y éticas
destinadas a guiar el uso responsable de la
tecnologia de Inteligencia Artifcial por parte
de los estudiantes. Estas directrices surgen
como una iniciativa proactiva para abordar los
desafios planteados y promover un entorno
educativo ético, transparente y equitativo en el
contexto de la Inteligencia Artifcial.

Transparencia en la Recopilacién de Datos:

Es fundamental concientizar a los estudiantes
sobre el hecho de que la Inteligencia Artifcial
(IA) recopila datos, asi como sobre como se
utilizan esos datos y con qué fnes especifcos.

Esta concienciacién es esencial para garanti-
zar una comprension clara del proceso y para
fomentar la confanza en la tecnologia.
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Heramientas Utiles para
estudiantes

Recomendaciones de herramientas de IA
gue los estudiantes pueden utilizar para
mejorar su rendimiento académico.

En el contexto educativo actual, la Inteligencia
Artifcial ha emergido como una aliada inva-
luable para estudiantes que buscan optimizar
su experiencia de aprendizaje. Desde asisten-
tes virtuales que ayudan en la comprension de
conceptos hasta generadores de contenido
gue facilitan la creacién de proyectos, estas
herramientas IA ofrecen soluciones innovado-
ras para abordar diversas necesidades acadé-
micas.

Chat GPT:

Mejorar la generacion de contenido escri-
to, obtener respuestas detalladas y parti-
cipar en conversaciones simuladas.

Google Bard y Microsoft BingDupla:

Facilitar la busqueda de informacion, in-
vestigar temas académicos y obtener re-
sultados precisos de busqueda.

Grammarly:

Mejorar la gramatica y la calidad de la es-
critura en ensayos, informes y documen-
tos académicos.

Escribelo.ai:

Mejorar el contenido escrito con un enfo-
gue en la creatividad y el storytelling.

Dreamstudio Craiyon y Canva:

Crear presentaciones visuales y grafcos
para proyectos académicos y presenta-
ciones.
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Lexica:

Mejorar el vocabulario y la comprension
Iéxica a través de actividades interacti-
vas.

Copysmith, Copy.ai, Rytr, Writesonic:

Mejorar contenido escrito, desde ensayos
hasta textos creativos, utilizando mode-
los de lenguaje avanzados.

Photosonic Al, Dalle-2:

Crear y editar imagenes utilizando Inteli-
gencia Artifcial, Gtil para presentaciones
visuales y proyectos artisticos.

Bing Image Creator, Nightcafé, AvatarAl:

Ayudar en la creacion y edicion de image-
nes para proyectos multimedia y presen-
taciones.

Speechelo, Lovo.ai, Play.ht:

Convertir texto en voz para facilitar la es-
cuchay comprension de contenido acadé-
mico.

QuillBot:

Mejorar la originalidad y comprension del
contenido.

InVideo, FlexClip, Raw Shorts:

Crear videos educativos y presentaciones
visuales.

Adobe Sensei:

Proporcionar herramientas avanzadas de
edicion y creacion multimedia, util para
proyectos creativos.
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Enlaces a la lista de prompts educativos y a los vi-
deos de “La evaluacion en tiempos de IA”

PROMPTS

» Lista de Prompts Educativos para ChatGPT

» Los 40 mejores «prompts» de ChatGPT para profesores

» Lista de Prompts
» Prompts para tareas docentes

»  Prompts para elaborar rubrica

» Prompts para elaborar lista de cotejo

»  Prompts para elaborar cuestionario

» Prompts para disefar actividades grupales

»  Prompsts para elaborar tabla de escala de evaluacion

EVALUACION EN TIEMPOS DE IA
» Lairrupcion de la IA en el proceso de ensefianza y aprendizaje: ;ja qué nos enfrentamos?

» Pruebas de desarrollo

» Pruebas objetivas

»  Pruebas de evaluacion continua en la UNED

» Turno de preguntas sobre: Estrategias y claves para adaptar las pruebas de evaluacion ante la
irrupcion de la IA

» Buenas practicas en el uso de la IA en la realizacién de trabajos fn de titulo
» Como evaluar en tiempos de la Inteligencia Artifcial y Chatgpt
» Tips de cdmo evaluar en tiempos de la Anteligencia Artifcial

»  Evaluacion auténtica desde la IA como camino metacognitivo para aprender a aprender por
Blanca Joo

» Evaluacion de los Aprendizajes en la era de la Inteligencia Artifcial

»  Webinar: Apoyando la labor docente: |a Inteligencia Artifcial en la evaluacion del aprendizaje
» Inteligencia Artifcial Generativa y evaluacién educativa: ;cambio profundo o superfcial

» Los docentes ante la IA: replanteando la metodologia y la evaluacion
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Libros relevantes sobre el tema
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Inteligencia Artifcial
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Guia para integrar las tecnologias
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Guia para integrar las tecnologias basadas

en inteligencia artifcial generativa en los

procesos de ensefianza y aprendizaje

rurnbo alala

Rumbo ala lA
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Enero 2024
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Conclusiones

En el contexto dinamico de la educacién en la era de la Inteligencia Artifcial, las recomen-
daciones de la UNESCO ofrecen una vision valiosa para la implementacion ética y efectiva
de esta tecnologia. Estas directrices destacan la necesidad de una colaboracion global, fo-
mentando la participacion de Estados Miembros, organizaciones internacionales y entida-
des educativas. La formacion de competencias previas en Inteligencia Artifcial se presenta
como un componente esencial para empoderar a la poblacion, reducir brechas digitales y
garantizar que los benefcios de la IA sean accesibles para todos los niveles educativos.

En este nuevo paradigma educativo, la sensibilizacion y programas educativos desempe-
flan un papel clave al abordar los avances, datos y desafios de la Inteligencia Artifcial. La
transparencia y accesibilidad de esta informacién son fundamentales para empoderar tanto
a expertos técnicos como a la poblacion en general. Ademas, la importancia de la investiga-
cion responsable destaca la necesidad de evaluar continuamente la calidad de la educacion
basada en la IA 'y sus efectos en estudiantes y docentes.

La diversidad y la ética emergen como principios rectores en estas recomendaciones, subra-
yando la importancia de la inclusion de diversos grupos en programas de educacion en Inte-
ligencia Artifcial. El desarrollo de planes de estudio éticos, colaborando entre competencias
técnicas y humanisticas, se presenta como una estrategia clave para garantizar una imple-
mentacion equitativa de la IA en la educacion. La formacién en ética para investigadores y
la promocion de la diversidad refuerzan la necesidad de equilibrios éticos y sociales en este
proceso.

Estas recomendaciones buscan abordar preocupaciones éticas y garantizar un uso respon-
sable de la tecnologia en la educacién. La promocion de conocimientos, el desarrollo de
competencias, la sensibilizacion y la investigacion responsable son elementos clave para
construir una implementacion ética y equitativa de la Inteligencia Artifcial en la educacion.
En este camino, es esencial mantener un equilibrio entre la tecnologia y la experiencia huma-
na para garantizar un proceso de evaluacion completo y signifcativo y maximizar los benef-
cios de la IA en el aprendizaje estudiantil.
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